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Project work - Carmela Palma Di Pietro - Atelier Digitale “Le Langhe”

Situazione scolastica e del territorio.

“Il tempo pieno di Bra”. Con tale appellativo si fa riferimento ad un plesso, da anni facente
parte dell’Istituto Comprensivo Bra 1, una realta scolastica, molto apprezzata soprattutto
per la qualita dei servizi offerti. [l tempo pieno, grazie ai tempi lunghi, offre 'opportunita
agli insegnanti di calibrare le proposte educative-didattiche modulandole in tempi
distesi, per meglio favorire il naturale processo di apprendimento e lo sviluppo di
competenze da parte degli alunni.

Per favorire i processi metacognitivi, vengono proposte attivita in contesti formali ed
informali, in ambienti scolastici ed extra scolastici, anche grazie alla realizzazione di
compiti di realta che vedono 'alunno protagonista attivo del setting dell’apprendimento.
In tale contesto, un obiettivo specifico sara quello di integrare le abilita extracurriculari
degli studenti con i curricula scolastici. L'idea e quella di promuovere un’attitudine da
“ricercatore”, al contempo autonomo e coinvolto in un gruppo, allo scopo di favorire gli
apprendimenti e lo sviluppo delle otto competenze chiave (Raccomandazioni del
Consiglio d’Europa del 22 Maggio 2018). Queste posso essere acquisite nell’ambito di
tutte le attivita di insegnamento/apprendimento, utilizzando i contributi delle varie
discipline. Fondamentale ¢ il ruolo dell'insegnante come facilitatore degli apprendimenti,
guida mediatica tra le discipline, tra il processo metacognitivo e le competenze.

Per rendere operative tali idee, occorre prestare particolare cura alla gestione
dell’ambiente di apprendimento, che opera sul duplice livello di “contenitore” inteso
come spazio all'interno del quale si realizzano attivita didattiche e sociali, e su quello di
“contenuto” ovvero di una esplicita progettazione pedagogica. Lo spazio gioca un ruolo
fondamentale, il “terzo educatore” cosi come lo defini Loris Malaguzzi.

In questa prospettiva “I'organizzazione degli spazi e dei tempi diventa elemento di qualita
pedagogica dell’ambiente educativo...” dunque “I'acquisizione dei saperi richiede un uso
flessibile degli spazi, a partire dalla stessa aula...”(Indicazioni Nazionali per il Curricolo
2012)

L’aula dunque sara il nostro primo setting che fara da supporto e sfondo al nostro atelier
digitale.

L’atelier digitale € un “laboratorio” in cui l'insegnante & in grado di progettare
un’esperienza educativa che parte da un contenuto TIC (Tecnologie per I'Informazione e
la Comunicazione, ad esempio un’app) per sviluppare poi un’attivita manuale, con
strumenti e materiali, al fine di avviare una ricerca personale e collettiva con gli studenti.

Descrizione dell’atelier digitale

L’atelier digitale ideato e a media soglia tecnologica e ad alta partecipazione nella ricerca
individuale e del cooperative learning (apprendimento cooperativo). A corredo
dell’esperienza interattiva vengono programmate uscite e camminate in orario scolastico
per scoprire ed osservare insieme il territorio.
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Si tratta di un atelier creato nel setting scolastico, 1'aula, con l'ausilio della LIM; in modo
tale che i ragazzi possano essere introdotti ad un’esperienza virtuale interattiva, dove la
manipolazione delle immagini fotografiche, la scansione delle immagini e la costruzione
degli ipertesti puo e deve essere integrata dagli alunni attraverso indagini e interviste, in
presenza e multimediali (via internet, enciclopedie on line, risorse di rete ecc.)

Eta: 10-11 anni

Domande chiave: Quali sono le caratteristiche peculiari del nostro territorio? Come e a
che livelli si integrano territorio, commercio e sostenibilita ambientale nell’economia
locale?

Obiettivi:

Disciplina: geografia.

L’ alunno nell’approccio disciplinare con la geografia si rende conto che lo spazio
geografico & un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

L’approccio alla disciplina, & necessaria anche per sviluppare competenze relative alla
cittadinanza attiva, come la consapevolezza di far parte di una comunita territoriale
organizzata. La presenza della geografia nel curricolo contribuisce a fornire gli strumenti
per formare persone autonome e critiche, che siano in grado di assumere decisioni
responsabili nella gestione del territorio e nella tutela dell’'ambiente, con un consapevole
sguardo al futuro.

Il primo incontro con la disciplina avviene attraverso un approccio attivo all'ambiente
circostante, attraverso un’esplorazione diretta; in questa fase la geografia opera insieme
alle scienze motorie, per consolidare il rapporto del corpo con lo spazio. Il raffronto della
propria realta (spazio vissuto) con quella globale, e viceversa, e agevolato dalla continua
comparazione di rappresentazioni spaziali, lette e interpretate a scale diverse, servendosi
anche di carte geografiche, di fotografie e immagini da satellite, del globo terrestre, di
materiali prodotti dalle nuove tecnologie legate ai Sistemi Informativi Geografici (GIS).
Bisogna incoraggiare I'alunno ad orientarsi in modo autonomo utilizzando la bussola e i
punti cardinali anche in relazione al Sole. L’alunno tramite il processo metacognitivo,
dell'imparare ad imparare, trovera la chiave per estendere le proprie carte mentali al
territorio attraverso gli strumenti dell’osservazione indiretta (filmati e fotografie,
documenti cartografici, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, ecc.).

Occorre anche porsi oltre le proprie abitudini e le proprie conoscenze, imparare ad usare
le nuove tecnologie digitali per geolocalizzare se stessi e i riferimenti ambientali
significativi; saper individuare e saper generare anche tramite l'utilizzo di app le
coordinate geografiche di un dato territorio, monumento, attivita commerciale ecc.
Orientarsi nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti
topologici e punti cardinali. Conoscere e saper usare il segnale GPS per la
geolocalizzazione al fine di interpretare carte geografiche e globo terrestre, progettare
percorsi e itinerari di viaggio.
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Disciplina: scienza.

In ambito scientifico la ricerca sperimentale, individuale e di gruppo, ha rafforzato nei
ragazzi la fiducia nelle proprie capacita di pensiero; le esperienze concrete realizzate in
aula e in ambienti naturali, raggiungibili facilmente, favoriscono la valorizzazione del
pensiero spontaneo dei ragazzi e la gradualita e non dogmaticita dell'insegnamento. Gli
obiettivi da perseguire in tale atelier sono stati scelti, in primis, per favorire
I'osservazione e l'interpretazione delle trasformazioni ambientali, ivi comprese quelle
globali, in particolare quelle conseguenti all’azione modificatrice dell'uomo. Cio si e reso
possibile anche grazie al progressivo percorso di apprendimento e acquisizione degli
obiettivi in maniera graduale e ricorsiva. Sono state messe in atto semplici operazioni
quali 'osservare e sperimentare sul campo, allenare le menti ad osservare ed estrapolare
particolari interessanti usando anche Il'obiettivo di una fotocamera digitale.
Contestualizzare il proprio corpo in un paesaggio naturale, rurale ed urbano, pone le basi
al riconoscimento del se come parte integrante di un contesto sociale organizzato. Infine,
ma non per ultimo, osservare, riconoscere e classificare le coltivazioni, i vitigni, 'uva e le
sue varieta, i prodotti: mosto e vino, i vitigni e le eccellenze vinicole locali ecc. favoriscono
I'acquisizione di informazioni anche tramite osservazione e rielaborazioni personali;
processi indispensabili per lo sviluppo delle autonomie socio-relazionali future.

Tempo: primo quadrimestre, arco temporale settembre- dicembre

Software, Hardware ed app da usare:

. LIM

. Fotocamera digitale

. Funzionalita del sito https://www.thinglink.com

. Utilizzo di memorie di archivio di massa (chiavette, schede di memorie esterne,
micro sd)

. Utilizzo di Cloud e Drive del team di G.Suite per archiviare e gestire i dati raccolti
e le foto.

. Utilizzo d’app Google Maps

. Utilizzo dell’app Whatsapp per geolocalizzare se stessi tramite coordinate GPS,

condividere la propria posizione con altri utenti a scopi ricreativi o di sopravvivenza.

Argomento principale

L’atelier digitale denominato Le Langhe, si prefigge lo scopo di far crescere la
consapevolezza socio-economico-culturale dell’alunno attraverso l'osservazione del
territorio, I'analisi globale, la conoscenza delle risorse territoriali e la conseguente
gestione di eventuali criticita.

Breve presentazione: Questo atelier digitale mira a far lavorare gli studenti sul tema del
paesaggio e della tecnologia integrando anche l'uso di strumenti software e hardware.
L’obiettivo e di ricreare uno scorcio del paesaggio circostante, le Langhe, in modalita TIC,
che possa poi accogliere il repertorio informativo catalogato e ideato dagli studenti. Il
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lavoro di ricostruzione del paesaggio permette anche di approfondire la struttura del
territorio: zone con vocazione diversa (ad esempio residenziale o produttiva), spazi
naturali (ad esempio la gestione del ciclo dell’acqua) che obblighino gli studenti a trovare
una coerenza nella progettazione, a riconoscere e rispettare delle regole per organizzare
la spazialita, per valorizzare le risorse produttive ed economiche esistenti. Valutare le
opportunita offerte dal territorio per organizzare, valorizzare ed ottimizzare le
potenzialita nelle prospettive future.

Partecipazione civica

Gli studenti si avvicinano al territorio in cui vivono con 'obiettivo di rappresentarlo,
descriverlo e integrarlo con l'aggiunta di informazioni ipertestuali contenenti: testo,
audio, sintesi vocale, didascalie, immagini, foto, collegamenti a siti web ecc... Gli studenti
apprendono l'uso di una tecnologia applicandola ad una esperienza concreta e reale che
coinvolge il proprio territorio e che permette loro di interagire con le istituzioni culturali,
di mettersi nei panni di chi solitamente crea contenuti culturali per la propria comunita.
La ricerca individuale e di gruppo, la scoperta di nuovi ambienti e prospettive, aumenta
il senso di appartenenza ai luoghi, dell’identificazione ad una specifica comunita; si
pongono le basi, dunque, per la costruzione delle competenze di cittadinanza attiva.
Preparazione dello spazio per l'atelier: Lo spazio & predisposto con banchi a piccolo
gruppo ogni gruppo ha a disposizione un pc, dei fogli di carta per prendere appunti ed
organizzare le proprie mappe concettuali. I pc degli alunni sono collegati in rete intranet
locale e controllabili tramite postazione remota dall'insegnate, la connessione internet &
cablata e protetta da parental control. Il computer dell’'insegnate e collegato a Internet e
alla LIM. Agli studenti viene chiesto di relazionarsi e confrontare le idee per poter
effettuare ricerche, anche on line, e successivamente di catalogare ed etichettare il
materiale selezionato per inserirlo nell'immagine aerea fotografica e renderlo fruibile
tramite ipertesto.

Materiali necessari
Computers, videoproiettore, lavagna luminosa, app da proiettare con cui dare vita a nuovi
ambienti, macchina fotografica digitale, smartphone con sistema operativo Android ed
applicativi Microsoft.

Proporre la domanda starter dell’'atelier digitale:

Conosci veramente il territorio delle Langhe?

Con quale azione laboratoriale e concreta si pensa di avviare la ricerca?

Tutto parte dalla proiezione in classe di un'immagine fotografica che ritrae il territorio
delle Langhe. Si invitano gli alunni e le alunne ad osservare e a capire cosa si vede
nell'immagine e cosa apparentemente non si vede, cio che c’é o ci potrebbe essere. (Es. si
vedono le viti, ci potrebbe essere un grappolo d’'uva maturo; si vede una cascina che
potrebbe essere adibita a produzione casearia, oppure potrebbe ospitare una cantina con
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vini pill 0 meno pregiati, ed ancora...si vede un fitto bosco...potrebbe nascondere un
delizioso tartufo?

Da qui la proposta da parte dell'insegnante di integrare I'immagine con contenuti
ipertestuali, immagini, disegni, ricerche ed interviste raccolte dagli stessi alunni. Per far
cio vengono effettuate delle uscite didattiche per indagare il territorio circostante e
reperire materiale utile al laboratorio, foto, disegni, appunti...ecc.

Lavoro attivo degli studenti e prodotto finale:
https://www.thinglink.com/scene/1352750987533615106

Presentazione dei risultati

Per favorire l'acquisizione da parte degli alunni di un processo di apprendimento
complesso si € posta attenzione in modo integrato agli aspetti logico-analitico, creativo-
emotivo e pragmatici. L’ambiente di apprendimento scolastico & stato rivalutato e
arricchito dai contenuti provenienti dall’ambiente naturale circostante e dal tessuto extra
scolastico (settore primario e secondario).

Valutazione ed osservazioni finali

il prodotto multimediale ottenuto é il risultato combinato di un sapiente lavoro di ricerca
a supporto di una conoscenza integrata; il virtuale e il reale sono percepiti dunque, come
due binari paralleli ed allo stesso tempo complementari, propedeutici a raggiungere gli
obiettivi prefissati.



